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FLEISCHMANN
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Gratulujeme,

Ze jste si vybrali LOK-BOSS od FLEISCHMANN. Diky jednoduchému ovladani vam LOK-BOSS nabizi
dokonaly zaklad pro vstup do svéta digitdlniho ovladani DCC. Vybrali jste si produkt, ktery kombinuje nejnové;si
technologii s kvalitou FLEISCHMANN.

V tomto navodu popisujeme LOK-BOSS se v3im, co potfebujete védét pro Fizeni digitalnich lokomotiv DCC. Také
vam ukazeme, jak pouzivat LOK-BOSS v digitalnim systému FLEISCHMANN.

Tato holandska pfirucka je doplrikem k némecké pfiruéce. V tomto ndvodu najdete jasné obrazky,
které vam ukazi, jak velmi snadno pouZivat LOK-BOSS.

Vice o aktualnim programu FLEISCHMANN najdete v aktualnim HO-N/katalogu.

Tym Uw FLEISCHMANN.
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1. Upozornéni a tipy pro optimalni pouZziti
Varovné poznamky:

* LOK-BOSS neni vhodny pro déti do 3 let. « LOK-BOSS Ize pouzivat

pouze s dodanym napajecim adaptérem nebo s
Lze dodat transformator FLEISCHMANN-DIGITAL CONTROL 6811 (pfipojeni k vystupu
SECI, Cerna a Zluta svorka). V Zzadném pfipadé nepfipojujte pFipojovaci listy pfimo na
sit 230 V (nebezpedi Zivota)!

Adaptér a regulator nesmi nikdy pfijit do kontaktu s vodou! Bydleni
nesmi byt za Zzadnych okolnosti oteviena. Pfipojovaci kabely se nesmi zkracovat ani prefezavat!

* Pfi provadéni elektrickych zmén na modelové Zeleznici vzdy odpojte sitovy adaptér
odpojit!

* Pfi pouziti reqgulatoru otacek davejte pozor na uvolnéné propojovaci vodice a
napajeci kabel

(nebezpedi zakopnuti)! « Adaptéry a transformatory nejsou hracky a slouZzi pouze k
napajeni vaSeho modelu Zeleznice. Pravidelné kontrolujte tato zafizeni,
zda nedoslo k poskozeni krytu, zastrcek a vodicl, a pokud jsou poskozené, nechte je
opravit autorizovanym odbornym prodejcem.

Tipy pro optimalni pouZiti LOK-BOSS:

* Prectéte si pozorné a uplné tento navod k pouZiti! * Tento

vysoce kvalitni vyrobek je uréen pro pouziti v suchych vnitfnich prostorach. «

Pro bezproblémové pouZzivani doporucujeme lokomotivy a koleje pravidelné Cistit
Cisty. ¢

LOK-BOSS je chranén proti zkratu. « S dodanym

adaptérem muzZe LOK-BOSS ovladat 2 lokomotivy ve formatu DCC s dekodérem DCC nebo
TWIN. S transformatorem 6811 (a propojovacim kabelem 386865) Ize
ovladat az 4 lokomotivy soucasné.

* Pro bezpecné potvrzeni doporu¢ujeme LOK-BOSS - s pomoci
dodanou vrtaci Sablonu a montazni otvory ve spodni ¢asti - na vhodny povrch (kolejovy
stlll, ovladaci panel). Alternativné muzete také pouzit komercné dostupnou
oboustrannou pasku.
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2. Nastoupit

Zelezni¢ni spojeni:

Fialovy terminal

Seda pripojovaci svorka

Pripojeni LocoNet

PFipojeni pro adaptér nebo transformétor 6811

Obr. 1: LOK-BOSS s moznostmi pFipojeni.

6710

TR Steckernetzteil

Obr. 2: Schéma zapojeni LOK-BOSS

2.1 PFipojeni

PFipojte fialovy kabel spojovaci listy k fialové svorce na LOK-BOSS. Stisknéte horni ¢ast svorky tak, aby konec dratu
mohl byt zaveden do otvoru.

Poté svorku opét uvolnéte. PFipojte fialovo-bily kabel k Sedé svorce (obr. 1).
Mozna budete muset odstranit pfiblizné 5-8 mm izolace z konce fialovo/fialovo-bilého kabelu.

Pokud pro napajeni kolejnic pouzivate svorky HO: 6400 (modelova lista), 6430 (profi liSta), N: 9400, musite
LOK-BOSS pfipoijit k t&mto svorkadm vhodnymi propojovacimi vodici (napt. 6982). Clanky 6008 a 9108 nejsou
vhodné pro digitalni provoz, a proto je nelze pouzit.

Zapojte kulatou zastrcku napéjeciho adaptéru/transformatorového kabelu do kulaté pfipojky na zadni
strané LOK-BOSS. Zapojte sitovou zastrcku adaptéru/transformatoru do zasuvky 230 V.

2.2. Jezdit

V LOK-BOSS je prednastaven provoz lokomotivy s adresou >3<, protoZe DCC dekodéry ve stavu z vyroby bézné
dostavaji DCC standardni adresu >3<. To plati i pro digitalni lokomotivy FLEISCHMANN v naSich startovacich
soupravach. Proto na LOK-BOSS p¥i kazdém uvedeni do provozu blika kontrolka >3< (obr. 2). M{Zete okamzité
odjet - prosté skvélé!
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LED indikace 1 az 4

Cerveny otoény knoflik = regulator otacek

Tlatitko osvétlent: zapnutiAypnuti svétla

Specialni funkéni klavesa f1/f2

Obr. 3: LOK-BOSS v provoznim stavu

» Umistéte digitalni lokomotivu DCC (adresa 3) na kolej. *

Kratce otocte Cervenym otocnym knoflikem doprava (ve sméru hodinovych rucicek): lokomotiva se pohne
dopredu. « Otocte knoflikem zpét. Lokomotiva zastavuje.

Upozornéni: Pokud je lokomotiva nastavena na jinou adresu, mliZete tuto adresu zménit
pomoci LOK-BOSS. Viz kapitola 3.4 ,,Programovani adres lokomotivy”.

Nasledujici pouZzité symboly maji tento vyznam:

&

O Otocenim Cerveného ovladace doleva nebo doprava = Drive

05s
>
O O Stisknéte Cervené otocné tlacitko po dobu 0,5 sekundy a otocte pfi stisknuti = Vyberte adresu

6s

U Stisknéte cervené otocné tlacitko na 6 sekund = nastavte programovaci adresu

O Kratce stisknéte Cervené otocné tlacitko = Nouzové zastaveni aktudlni lokomotivy

O | i I Dvakrat kratce stisknéte Cervené otocné tlacitko = Nouzové zastaveni viech lokomotiv

O ﬁ Uvolnéni cerveného otoéného tlatitka = ukonceni akce. Usporddani lokomotivy je opét mozné
ﬁ Krétce stisknéte tlacitko zeleného svétla = svétlo zapnuto/vypnuto

@ Krétce stisknéte zelené tlacitko specidlni funkce f1/f2 = zapnuti/vypnuti specialni funkce f1
@ Podrzte zelené tlacitko a soucasné kratce stisknéte f1/f2 = zapnuti/vypnuti specialni funkce f2

Indikace: LED 3 = adresa 3

VyantOI * zapnuto: ¢

LED indikace casu:

Trvale sviti: **** 4 ¢asové jednotky (TE) zapnuté

Dlouhé blikani: «=++ 3 TE zapnuto, 1 TE vypnuto
Blikajici médium: +++ 2 TE zapnuto, 2 TE vypnuto
Kratce blika: *+«» 1 TE zapnuto, 3 TE vypnuto
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Prvni jedouci lokomotiva (adresa 3):

Otocte Cervenym ovladacem dopredu nebo dozadu.
Indikace LED 3; sseescscceces

Cim vice ototite ervenym knoflikem (= ovlada€) doprava, tim rychleji lokomotiva jede, dokud nedosahne
maximalni konecné rychlosti. Dalsi otaceni jiz rychlost nezvysi (knoflik je nekonecny).

+ Otocte ovladac zpét (doleva): lokomotiva jede pomaleji, dokud se nezastavi. * V klidu pockejte cca
1 sekundu. * Otocte ovladacem doleva:

lokomotiva jede dozadu. * Otocte ovladac zpét (doprava): lokomotiva jede
pomaleji, dokud se nezastavi.

Jednodussi to snad ani nem0ze byt!

3 Ovladani a dalsi funkce
Upozornéni: Nastaveni digitalnich lokomotiv DCC zavisi na vestavéném dekodéru. Napriklad >zvukové

lokomotivy< maji jiné specialni funkce nez >normalni< lokomotivy DCC. NiZe popisujeme pouziti digitalni
lokomotivy (bez >zvuku<) se standardni adresou DCC 3.

3.1 Zapinani a vypinani osvétleni lokomotivy
« Kratce stisknéte tlacitko svétla: svétlo lokomotivy se rozsviti. DalSim stisknutim se svétlo opét vypne.
3.2 Zapnuti a vypnuti specialni funkce f1 (pro adresu 3)

« Stisknutim specialni funkéni klavesy f1/f2 se u lokomotiv FLEISCHMANN DCC-DIGITAL vypne
predprogramované zpozdéni zrychleni a brzdéni f1 lokomotivy. (v tovarnim stavu lokomotivy je jiz
zadano zpozdéni zrychleni a brzdéni f1)

+ DalSim stisknutim specialni funkéni klavesy f1/f2 se u lokomotiv FLEISCHMANN DCC-DIGITAL znovu aktivuje
zrychleni a brzdné zpozdéni f1 lokomotivy.

3.3 Zapnuti a vypnuti specidlni funkce f2 (pro adresu 3)

« Stisknéte a podrzte zelené tlacitko. « Kratce stisknéte zelené

tlacitko specialni funkce f1/f2. Specialni funkce f2, at
Lokomotivy FLEISCHMANN DCC-DIGITAL nap¥. zapnuta posunovaci rychlost, tedy citlivé fizeni
(pootocenim ovladace se rychlost zméni jen o polovinu). « Pokud chcete znovu pouZit specialni funkci f2,
zopakujte vySe uvedenou operaci

Vypnout.

Upozornéni: Nastaveni digitalnich lokomotiv DCC zavisi na vestavéném dekodéru. U FLEISCHMANN >zvukovych
lokomotiv< se stisknutim funkéni klavesy f1 zapina a vypina zvuk, napf. stisknutim klavesy f2 se vyvola zvuk flétny.
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3.3.1 Volani dalSich zvukl nebo specidlnich funkci (f1 az f8):

S nejnovéjsi generaci LOK-BOSS lze vyvolat nejméné 8 funkci. Timto zplisobem m(iZete pouZivat VSECHNY
zvukové funkce soundloct! NiZe uvedena tabulka ukazuje, jak ziskat pfistup k témto dopliikovym

funkcim.

K témto funkcim se dostanete stisknutim a podrzenim ,svételné klavesy” a tim ji pouZijete jako klavesu ,shift". (Pro
funkce f6-f8 podrzte klavesu ,f1/f2").

Specilni funkce: 1 Stisknéte a podrite tladitko svétla: + stisknéte klavesu f1/f2:
f2 rozena 1x
f3 a X
f4 a 2x
5 a 3x
aa 4x
Specialni funkce: fa Padrite kldvesu f1/f2: ano ana ana Stisknéte tlacitko +svétlo:
7 1x
8 2x
3x

3.4 Nastaveni adresy lokomotivy

NiZe popisujeme, jak naprogramovat 4 lokomotivy, které mohou jezdit sou¢asné s LOK-BOSS. Programovani mlzZete
vzdy zménit, ale mé&jte na pameéti, Ze pfi programovani jsou adresovany vSechny lokomotivy na trati. Sundejte proto z
koleji vSechny lokomotivy, které neni tfeba preprogramovavat.

3.4.1 Programovani adresy lokomotivy

05s ﬁ
1. Cerveny otoény knoflik a stisknéte vybrané, O dokud se nerozsviti LED 1. Adresa 1 (lok. €. 1) je

uvolnéte Cerveny oto¢ny knoflik.

2. Umisténi lokomotivy na koleje (pouze tato!)

6s
, ol

Stisknéte a podrzte, dokud LED 1 nezacne blikat rychleji, poté uvolnéte.
4. LED 1: eesescecescs b&hem programovani blika.

5. LED 1: eseseeceeces | ED blika, lokomotiva je naprogramovana

e

6. Otocte Cervenym otocnym ovlada¢em dopredu nebo dozadu.
7. LED 1: eeescescecese [okomotiva jede.

8. Znovu zastavte lokomotivu: LED 1 blika a sejméte lokomotivu z koleji.
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3.4.2 Programovani dalSich adres (adresa 2)

Umistéte lokomotivu, kterou chcete nastavit na adresu 2 na kolejnice.
05s

oll o

1. Uvolné&te Zervené a vytisténé Q" dokud se nerozsviti LED 2. Adresa 1, Zerveny &iselnik

otocné tlacitko.

2. LED 2: sssssesssees LED blika pomalu.

6s
3. O@ Stisknéte a podrzte, dokud LED 2 nezacne blikat rychleji, poté uvolnéte.

4. LED 2: eseeseessess péhem programovani blika.
5. LED 2: seeescessees | ED blika, lokomotiva je naprogramovana
6. Otocte Cervenym otocnym ovlada¢em dopFfedu nebo dozadu.

7. LED 2: sseeeccecsces |[okomotiva jede.
8. Znovu zastavte lokomotivu: LED 2 blika a sejméte lokomotivu €. 2 z koleji.

Pokud timto zplsobem naprogramujete i lokomotivy/adresy 3 a 4, budete mit k dispozici 4
lokomotivy s adresami 1 az 4. (Poznamka: lokomotivu s vychozi adresou DCC 3 neni
tfeba pfeprogramovat).

3.5 Vicevlakovy provoz

Nyni umistéte vSechny naprogramované lokomotivy (maximalné 4 v zavislosti na kapacité transformatoru) na
kolejisté. Chcete-li ovladat vSechny lokomotivy jednotlivé, postupujte nasledovné:

* Vyberte prvni lokomotivu (adresa 1) cervenym otocnym knoflikem :
035s
oll, B°

a Q

na adresu 1, byla zvolena adresa 1, poté uvolnéte Cervené oto¢né tlacitko.
LED T:eseeseescees plika: Lokomotiva je na dosah.
* Jedte prvni lokomotivou (adresa 1) : otoCte ovladacem dopredu nebo dozadu.

LED 1:eeeeecceccces |[okomotiva C.1 jede.
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* Vyberte druhou lokomotivu (adresa 2) :

Poznamka: Prvni lokomotiva (lok. 1) pokracuje v jizdé jako ,dalkova lokomotiva“ v poslednim
nastaveni, pokud jste ji nezastavili.

na adresu 2, byla zvolena adresa 2, poté uvolnéte Cervené oto¢né tlacitko.

LED 2:eseeeeeecese pjika: Lokomotiva 2 je na dosah.
LED 1: seeeeeescese blikad: Lokomotiva 1 pokracuje s poslednim nastavenim.

« Ridit druhou lokomotivu (adresa 1) : oto¢te ovladaem dopredu nebo dozadu.

LED 2:eeeeeeceecees [okomotiva €. 2 jede.
LED 1: eseesscescce blika: Lokomotiva 1 pokracuje s poslednim nastavenim.

V zasadé pro kazdou dalsi lokomotivu provedte vSechny Ukony jako u druhé lokomotivy LED diody

dfive pouzivanych lokomotiv pak blikaji a indikuji posledni nastaveni, ktera byla uvedena do provozu pred
zménou lokomotivy (tzv. ,vzdalené lokomotivy"). .

3.6 Nouzové zastaveni a Uplné nouzové zastaveni

3.6.1. Nouzové zastaveni lokomotivy (napfiklad adresa 3) na dosah ruky

ol

LED 3: eeeeseescese plika, lokomotiva stoji.

Jednou kratce stisknéte ovladac

LED 1,2,4: sseeeeecee blika, lokomotivy pokracuji v jizdé; nebo: LED

1,2,4: eesessceese | ED nesviti, lokomotivy stoji.

Nouzové zastaveni miZete zrusit op&tovnym otocenim cerveného knofliku.

3.6.2 Uplné nouzové zastaveni (adresa 3 v dosahu)

oll

LED 3: eeeesccecces | ED 3 blika, lokomotiva stoji.
LED 1,2,4: seeeeseeeee LED 1,2,4 blika, lokomotivy stoji.

Dvakrat kratce stisknéte ovladac pro vypnuti proudu z kolejnic.

UpIné nouzové zastaveni mdZete zrusit op&tovnym otocenim Eerveného tlacitka.

LED 3: eeeeecceee | ED 3 blika, lokomotiva stoji LED 1,2,4:
seesscesee | ED nesviti. Lokomotivy stoji. Resetovani je nutné.
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3.6.3 Zkrat

V pripadé zkratu na kolejich LOK-BOSS odpoji kolejnice od napajeni a signalizuje to blikanim LED, jako v pfipadé
Uplného nouzového zastaveni. LED diody nyni blikaji pouze dvakrét rychleji. Po odstranéni zkratu je nutné
vSechny lokomotivy resetovat. Oto¢enim ovladace doleva nebo doprava jsou kolejnice opét napajeny.

4 RozSireni

Chcete-li sv(ij model Zeleznice déle rozsirovat, existuje mnoho moznosti, jak pokracovat v pouzivani LOK-BOSS.

4.1 RozSifeni o druhy LOK-BOSS

e | e
o' 1] ' -

;.' | ! -.d‘
6865 | 8865
LOK-808S | | LOK-BOSS

Obr. 4: 2x LOK-BOSS

Nyni mlzZete provozovat dvé lokomotivy soucasné a nezavisle na sobé.

Propojte 2 ovladace LOK-BOSS propojovacim kabelem LocoNet 6887 prostfednictvim pFipojeni LocoNet na
zadni strané LOK-BOSS.

Poznamka: Druhy LOK-BOSS nesmi byt pfipojen k vlastnimu napajeni (adaptér nebo transformator). Slouzi
pouze k ovladani druhé lokomotivy v bezprostfednim dosahu.

4.2 Rozsifeni LOK-BOSS o TWIN-BOX 6827 + rucni ovladac 6821

it

el o S

Obr. 5: LOK-BOSS s TWIN-BOXem a ru¢nim ovladanim

686!
LOK-BOSS

Pokud chcete mit vSechny 4 lokomotivy na dosah:

PFipojte LOK-BOSS k TWIN-BOX 6887 propojovacim kabelem LocoNet 6887 (soucasti dodavky TWIN-BOX 6887
K TWIN-BOXu muZzete pfipojit az 4 ru¢ni ovladace 6821 a ovlddat kazdou lokomotivu pfimo - bez dalkového
ovladani). lokomotiva! (Se 4 ru¢nimi ovladaci Ize na LOK-BOSS volitelné ovladat lokomotivu dvakrat).
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Poznamka: PFi provozu 4 lokomotiv sou€asné je pro spravné napajeni nutny transformator 6811.

4.3 Kombinace TWIN-CENTER + LOK-BOSS

0 @, L=
|Lox-soss

Obr. 6: LOK-BOSS s TWIN-CENTER

Pokud chcete mit 3 lokomotivy v pfimém dosahu a chcete ovladat solenoidové pfedméty, jsou k dispozici vSechny
moznosti technologie TWIN s pfipojenim LocoNet kabelem 6887 do TWIN CENTER. PFiklad: PouZivate LOK-BOSS pro
sefadovaci nadrazi a TWIN CENTER pro hlavni trat.

4.4 Registrace LOK-BOSS v TWIN CENTER.

Kdyz je LOK-BOSS pripojen k TWIN CENTER kabelem LocoNet, Ize ovladat 4 lokomotivy s libovolnymi adresami.

Jde to nasledovné:

« PFipojte LOK-BOSS k TWIN CENTER pomoci kabelu LocoNet. « POZNAMKA: Nepfipojujte LOK-BOSS k

transformatoru a kolejnicim!

LOK-BOSS funguje jako ru¢ni ovladac. Vyhodou je, Ze méte k dispozici 4 pozice (LED) a mUiZete tedy registrovat a
ovladat 4 lokomotivy. MUZete také nadale pouzivat funkéni klavesy!

Registracni adresy:

Chcete-li poskytnout pozicim (LED) 1 az 4 adresy, musite na TWIN CENTER provést nasledujici:

+ Nastavte TWIN CENTER do reZimu klavesnice. * Stisknéte ,Lok#"
a poté ,mode”. « Na displeji se zobrazi ,Manual
control no?" « Zadejte: 1" a stisknéte ,enter” « Na
displeji se zobrazi ,Loc address”. Nyni zadejte
pozadovanou adresu lokomotivy. Potvrdte pomoci
Lvstoupit”. Nyni jste naprogramovali prvni lokomotivu na pozici 1.

» Opakujte tyto kroky pro naprogramovani zbyvajicich tfi adres. Misto ru¢niho ovladace 1 nyni
pfihlaste ostatni ,ru¢ni ovladace” (LED) 2, 3 a 4.
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KDYZ JEDETE RIZIT:

Pozn.:

Pozice (LED) na LOK-BOSS mzete vybrat pouze v pfipadé, Ze je na této pozici registrovana
lokomotiva prostrednictvim TWIN CENTER.

Pokud tedy napfiklad na pozici 4 neni registrovana Zadna adresa lokomotivy, nelze ji vybrat, a
proto se nerozsviti.

Pozici (LED) zvolite stisknutim a podrZzenim oto¢ného ovladace a jeho naslednym otocenim
do poZzadované polohy.
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